Syl
GAUSSERAND



JEUX PEDAGOGIQUES SERIEUX

\\/

Création du jeu collaboratif Mission inclusion a destination des enseignants. L'objectif du jeu est de co-construire des situations
d’enseignement universitaire plus inclusives. Ce jeu est une Ressource Educative libre, disponible ici.
Conception du jeu, graphisme, vidéo.


https://neo-rel.univ-nantes.fr/handle/20.500.14415/183
https://mediaserver.univ-nantes.fr/videos/mission-inclusion/

JEUX PEDAGOGIQUES SERIEUX

Création d'un serious game qui permet de reconstituer le parcours d'un soldat de la Premiere Guerre mondiale
Graphisme, développement de jeux interactifs.


https://edap.vendee.fr/animations-pedagogiques/detail-de-lactivite/2000-enquete-de-memoire-sur-les-traces-dun-poilu-vendeen
https://www.calameo.com/read/002100978a9c6f3c29c13

ACCOMPAGNEMENTS PEDAGOGIQUES

Structuration d’espaces de cours Moodle
Hiérarchisation des informations, graphisme



MALLES PEDAGOGIQUES

U

L'océan nous aide L'océan abrite L'océan est
a lutter contre le une biodiversité incroyable source d'inspiration

réchauffement climatique

228 000 espéces marines existent Espace de réverie, de liberté, d’aventures
et 50 millions d’espéces marines et source de bien-étre, il inspire écrivains,
restent encore a découvrir. peintres, musiciens et cinéastes par ses
couleurs, ses sons, ses mouvements,
sa lumiére.

L'océan limite le réchauffement climatique
en absorbant 30% des émissions de CO2.

» LE VIVANT

POURQUOI

Vs

P ROT E G E R Un étre vivant est un organisme doté de la vie. Cela signifie qu’il nait, grandit, se nourrit,
respire, se reproduit et meurt. Tous les étres vivants sont constitués de cellules.
Les étres vivants capables de se reproduire entre eux et dont les descendants peuvent aussi
se reproduirent entre eux font partie de la méme espece. Ils ont des caracteres communs et
se ressemblent.
3 Il existe une grande diversité d’étres vivants sur Terre : c’est la biodiversité.
. Les océans sont les principaux réservoirs de biodiversité dans le monde.

» LE BESTIAIRE

L’écosystéeme comprend un milieu, les étres vivants qui le composent et ’ensemble

L'océan est
le poumon
de la Terre

50% de I'oxygéne que nous
respirons est produit par

le plancton, c’est plus que
toutes les foréts du monde !

L'océan
nous soigne

De nombreux médicaments sont
congus a partir de molécules
extraites des océans et
permettent de soigner les
rhumes, la fatigue, les douleurs,
les carences alimentaires...

L'océan est
source d'énergie

La force de la marée, du vent,
de la houle ou des changements
de température sont autant de
sources d’énergies exploitables.

COMMENT AGIR ?

MES ENGAGEMENTS POUR L’'OCEAN

| priviLEier | Limimer | ramasser | consommer] respecter | pivinuer [

L'océan
nous nourrit

Les océans nourrissent
prés d'une personne sur
deux dans le monde.

&

des relations qui existe entre eux. Les especes présentes dans les collections font partie
de plusieurs écosytémes : estran, laisse de mer et océan.

L’estran est la zone du littoral qui est recouverte a marée haute et découverte a marée
basse. Il peut étre rocheux ou sableux.

La laisse de mer, constituée de ce que ['océan laisse sur la plage apres la marée haute,
est un écosystéme trés utile pour le littoral. A la fois abri ou garde manger pour certaines
especes, ce milieu vivant agit pour la décomposition des déchets naturels (algues, bois,
pontes de buccin, oeufs de raie ...).

MALLE PRESERVATION DES OCEANS - Bestiaire et alguier

des modes de sa consommation et trier des espéces locales la taille de capture sa consommation
déplacements durables de plastique ses déchets et de saison des coquillages d'énergie

Création d’'une grande malle pédagogique autour de la préservation des océans
Rédaction du cahier des charges, commandes, création des ressources pour enseignants et éleves, graphisme, vidéos.


https://www.youtube.com/watch?v=BjO1zoopslI
https://www.calameo.com/read/002100978677b1c94cf8c
https://www.calameo.com/read/002100978677b1c94cf8c

MALLES PEDAGOGIQUES

Création d'un parcours d’activités autour des Institutions frangaises
Création du contenu des malles pédagogiques, graphisme, vidéo.


https://edap.vendee.fr/animations-pedagogiques/detail-de-lactivite/286-parcoursdecouverte-des-institutions

MALLES PEDAGOGIQUES

'ARCHEOLOGIE

Quw eat co que o el b anchéolagie 7
archéologie est une science qui a pour objectif d’étudier les traces et les

objets laissés par les hommes. Cette étude s'étend sur une période qui va de la
Préhistoire jusqu'a nos jours.

A quais aerts b anchélogio 7

Toutes les réponses ne se trouvent pas dans les livres et des hommes étaient 1a
bien avant 'apparition de I'écriture. 'archéologie permet d’apporter des réponses sur
I'histoire de ces hommes et des informations sur leur mode de vie.

Attention, I'Histoire de I'Humanité n'est pas figée car chagque nouvelle découverte peut
remettre en question les observations précédentes.

Sephie,
e DLt do b Vordi

A
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C’est quoi un archéologue ?

e 8 j e
L'archéologue étudie 'histoire de nos ancétres grace aux objets‘et aux restes d
constructions (maisons, tombes, routes...) découverts dans le sol.

2 nt tes missions a I'Historial ? .

\ JQeut?!\?aSHl:c;ur les découvertes, c'est-a-dire tout ce quw va §e passer

aprés la fouille, une fois que les archéo\ggues/omt fait leur etudet.l s
Je m'occupe de la conservation des objets ‘decouverlts pendam ebs tou .
Je recois les chercheurs etles étudiamts qun veulent étudier ces objets.

Et je travaille sur la réalisation des expositions.

% Quels sont pour toi les sites de la Préhistoire
les plus exceptionnels en Vendée ? " 1 -
i in Vel eurs .

Il'v a beaucoup de sites qui n'ont pas reveie vous o |
A\/Bretignol\es—sur-l\ﬂer, un éléphant antique, vieux \de 100 000 ans a été découvert !
Les zones de marais pourraient étre également fres prometteuses .
car nous pourrions y trouver des objets en bois, des tissus, du cuir... Nous n

as, en Vendée, de bateau préhistorique. ‘
lI[I)y ale site des Chételliers du Vieil-Auzay, les enceintes comme celles
de Champ-Durand...

Conception de mallettes pédagogiques sur la Préhistoire

Design graphique de mallettes et de leur contenu.

Fiche éleve

'ARCHEOLOGIE

Qu eat wqrueo‘eaf/@a' nchéelagie 7

L’archéologie a pour objectif de restituer I’histoire
des populations, de la Préhistoire a la période
contemporaine, a partir des objets, des structures et
des traces observées dans le sol ou encore visibles en
glévation.

Si sa finalité a longtemps été la découverte de « beaux »
objets venant enrichir les cabinets de curiosités des érudits
locaux, elle vise aujourd’hui a reconstituer le passé et les
interactions de 'nomme avec son environnement.

['archéologue collabore avec de nombreux spécialistes
pour comprendre un site fouillé. Grace aux progres de la
science, il bénéficie d’outils fiables pour interpréter, analyser
et dater les découvertes.

FICHE ENSEIGNANT

MALLETTE PREHISTOIRE

La Court d’Aron.
Le «musée» privé ou cabinet de curiosités
de la famille Rochebrune au début du XX° siecle.

Dans son laboratoire, le xylologue étudie les bois
retrouvés a Olonne-sur-Mer a la binoculaire.

wawt%m&mupm&ant&/@m@@ 7
Que ce soit a la pelle mécanique ou a la truelle et au pinceau, le travail de
I’archéologue consiste a retrouver et a lire les traces des civilisations

passées.

Chaque couche successive, appelée « unité stratigraphique (US) », est décrite
et analysée par les chercheurs. Il en est de méme pour chaque structure mise

au jour.

Relevé et analyse des couches
archéologiques sur le site
d'Olonne-sur-Mer

Chaque détail est important car I'archéologue détruit, au fur et a mesure
de l'avancée de sa fouille, I'objet de son étude. Pour la poursuite de ses
recherches, il ne lui restera que les photographies, les prélevements (paléo-
environnementaux) et relevés réalisés sur le terrain (les archives de foulille) ainsi
que les objets récoltés.

Tous ces élements constituent les archives du sol.


https://edap.vendee.fr/animations-pedagogiques/detail-de-lactivite/1502-mallette-prehistoire

WEB-SERIE

Création d’'une série de 5 vidéos documentaires pour le Chdteau de Tifffauges
Captation vidéo, montage, développement de jeux interactifs.

JEU : LIGNE

DU TEMPS

27 cartes, avec au recto de chacune, un événement historique ou la construction d’un monument.

Au verso, les mémes informations, avec la date de I'’événement ou de la construction.

Découper les cartes et les plier sur les pointillés. Imprimer les plateaux de jeu en format A3.

Niveau 1

- Distribuer I’'ensemble des cartes aux éléves. lls vont devoir classer les cartes par périodes

historiques. lls peuvent s’aider du plateau de jeu.

Niveau 2

- Distribuer 'ensemble des cartes aux éleves. lls ne doivent pas regarder le verso (la ou figure la

date).

- Les éleves vont devoir remettre les cartes dans 'ordre chronologique. lls peuvent s’aider du

plateau de jeu.
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https://www.youtube.com/watch?v=wRx9dkkfAvc&list=PLjaezAHA-jnYuRZB0EC6c6Qgm0SsiOUVN&index=5
https://static.vendee.safetyhost.fr/edap/defense-chateau/
https://www.calameo.com/read/0021009782eb789320d39

MERCI



